
TCL/TK 
Conduite d’un système de production



Système de Production du Telescope B. Lyot   
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Etat de l’Art :  TCL/TK

1. John Ousterhout  1980.

2. Langage robuste,  extensible

3. Simple et générique

4. Faciliter d’intégration « Glue Together » les 
extensions

5. Extension de composants graphiques utilisateurs 
puissante

6. Pérennité : ActiveState



Le TCL 

1. Langage de script 

2. Grammaire et commandes extensibles   

3. Gestion automatique  de la mémoire, no pointeurs    

4. Programmation séquentielle

5. Langage de colle pour faire tenir un ensemble 
d’applications ensemble

6. Langage discret
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1. Tool Kit 

2. Extension graphique de TCL 

• Widgets 

3. Programmation événementielle

• Event-Driven

Le TK



TCL/TK

1. Open Source

2. Lisibilité (Maintenance, Debug) 

3. Grand nombre d’extensions 

4. Espace de Nommage

5. Programmation en un minimun de lignes



Multi-Plateforme



Programmation  TCL/TK

1. TCL

• Tout est  <Chaine de Caractères>

Structure de Données  -> Liste de STRINGS only !

2. TK 

• Concepts concurrentiels

Events-Driven 

• Widgets 

Graphic User Interface



Conception et développement des contrôles-
commandes Instrumentations 

• Agents de traitements
Transformation ou calculs sur les 

flux de données.

• Agents réactifs
Evènements processus contrôl-

commande.

• Agents graphiques
Evènements humain

• Agents cognitifs/raisonnements
Inférence sur une base de 

connaissance (Planification Nuits 
d’observation). 
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Programmation Event-Driven
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Event-Driven: Synchronisation

Agent Graphique:  Interface Homme-Machine
Langage de Scripts: 

TCL
Objet TCL : 

ActiveTcl (Rpc, Ftp,SQL, Smtp,Soap, Dom...etc)
Libmc (Mécanique céleste)
Grephons executable + Shell

Langage Widget + Mega-Widget (Scroll,Texte,Buttons…): 
TK, Bwidgets,Tix
BLT (Graph, Barchart ...etc) 
Evénement Asynchrones (Timers, Signaux, E/S)

Agent Réactif: Process Temps Réel
Langage C
Interface de communication Inter-Process UNIX

Mémoire partagée, File, Verrous, Signaux
Threading
Tunning politique ordonnanceur
Gestion Drivers
 

FileHandlerEvent-Driver

B a s e s  S Q L   

Drivers/Hardware
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Widgets: Graphical User Interface



Outils graphiques TK liés à l’exploitation
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