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Plan
1. Le projet européen intégré KPLAB
2. L’architecture de la plateforme des pratiques de la 

connaissance collaborative du projet KPLAB
3. Les solutions technologiques envisagées
4. Principe des clients légers
5. Le choix de MXML
6. Un démonstrateur flash des services multimédia de 

KPLAB
7. L’interface d’administration des services multimédias
8. Le composant flash pour charger les vidéos
9. L’outil d’annotation 
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Le projet européen intégré KPLAB 

• Knowledge practices laboratory http://www.kp-lab.org/
• Etudier les pratiques de la connaissance
• Développer de nouveaux paradigme de l’apprentissage (Trialogical 

learning)
• Développer une plateforme distribuée sur internet pour médier les 

pratiques collaboratives de la connaissance:
– Un environnement de travail collaboratif
– Un ensemble d’outils s’intégrant dans l’espace collaboratif
– Des référentiels et des services de documents multimédias
– Une base de données sémantique
– Un service de présence
– Une analyse de l’activité et des pratiques
– L’annotation pour construire des hyper-espaces d’artefacts

http://www.kp-lab.org/
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L’architecture de la plateforme KPLAB
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Les solutions technologiques envisagées

• Objectif : intégré la plateforme de travail collaborative dans les sites 
WEB des universités

• Client lourd, client léger
• Les modèles MVC, MVC2
• Les portails  (JetSpeed, …)
• Un espace partagé 2D ou 3D
• Etude de l’art des différents technologies clients légers :

– XUL : XML User Language) de Mozilla
– XAML :  eXtensible Application Markup Language (Vista de Microsoft)
– MXML : Macromedia Markup Language

⇒ Le client léger, l'IHM des systèmes d'information distribué sur l'internet.
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Principe des clients légers
• A l’origine, XUL (XML User Language) de Mozilla
 un contenu = un script d’interface + un comportement + une présentation + une localisation de la 

langue 
Soient les composantes suivants:

– 1) niveau contenu: XUL, XBL, JavaScript,
– 2) comportement: gestion des évènements, 
– 3) présentation: CSS, images,
– 4) local: DTD, fichiers de propriétés.

excellentnonlimité support CSS 

ouiouinon support XPath 
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C++ (langages 
standards) 
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XULXAMLMXML 
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Le choix de MXML
• L’environnement de développement des interfaces Flex
• Indépendance des navigateurs avec le moteur graphique 

(renderer) flash disponible sur tous les navigateurs 
• Communication du client avec les couches services – 

FMS – RTMP (Streaming, données, événement), socket, 
WebService via les classes du pluging flash

• Convergence d’un flux vidéo avec des données 
sémantiques  

• MXML sort vainqueur de la bataille des navigateurs 
(XUL, XAML)
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Flash MS Client demonstrator
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MS administration console for room management 
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Flash Video Uploader component 
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Le client d’annotation de contenus multimédias (SMAT) 
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